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Unified Modeling Language

Linguagem de Modelagem Unificada
» Linguagem
- Usada para expressar e comunicar idéias
> Ndo é uma metodologia!
» Modelagem

- Descrever um sistema em um alto nivel de
abstracdo

» Unificada

- UML se tornou o padrdao mundial para
modelagem de sistemas -

O que é a UML?

» Linguagem grafica para especificar,
visualizar, construir e documentar os
artefatos de software

» Vantagens
> Usa notacdo grafica: mais clara que a

linguagem natural (imprecisa) e cédigo
(muito detalhado)
> Ajuda a obter uma visao geral do sistema
- Ndo é dependente de tecnologia
> Diminui a fragmentacdo, aumenta a

padronizacao
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Tipos de Diagramas

» Diagramas estruturais
> Mostram a estrutura estatica do sistema e
suas partes em diferentes niveis de
abstracdo e como elas se relacionam
> Ndo utilizam conceitos relacionados ao
tempo
» Diagramas comportamentais
> Mostram a natureza dindmica dos objetos
do sistema, que pode ser descrita como
uma série de mudancas no sistema com o
passar do tempo
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Exercicios [1]

(Governo do ES - CESPE 2009)

[78] UML é um método para desenvolvimento de software que
foi proposto para ser aplicado a andlise e projeto de software
orientados a objetos.

(EMBASA - CESPE 2009)
[94] Os diagramas em UML podem ser estaticos ou dindmicos.
O diagrama de classes é um exemplo de um diagrama dinamico.

(SERPRO - CESPE 2008)

[101] UML (universal modelling language) é uma linguagem de
modelagem proprietdria que pode ser utilizada no desenvolvimento de
sistemas de maneira intuitiva para visualizacdo de objetos.
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Exercicios [1]

(CGU - ESAF2008)

[31] - A linguagem de Modelagem Unificada (UML) emergiu como
notacdo de diagramacdo de padrdo, de fato e de direito, para a
modelagem orientada a objetos. Desta forma, a sentenga que
conceitua apropriadamente a UML, segundo o OMG-Object
Management Group, é

a) um método para especificar e modelar os artefatos dos sistemas.
b) um processo de especificagdo e modelagem de sistemas
orientados a objeto.

¢) uma linguagem para implementar os conceitos da orientacdo a
objetos.

d) uma linguagem visual para especificar, construir e documentar os
artefatos dos sistemas.

e) um método comum para a representacdo da orientagdo a objetos.
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Diagramas Estruturais (estaticos)
» Diagrama de Classes

» Diagrama de Objetos

» Diagrama de Componentes

» Diagrama de Pacotes

» Diagrama de Implantagao

» Diagrama de Estrutura Composta

» Diagrama de Perfis (UML 2.2)
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Diagrama de Classes

» E um diagrama estatico da UML que
retne os elementos mais importantes
de um sistema orientado a objetos

» Exibe um conjunto de classes,
interfaces e seus relacionamentos

» As classes especificam tanto as
propriedades quanto os
comportamentos dos objetos
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Estrutura da Classe

Nome da Classe

Propriedades
(Atributos)

Pedido

- dataRecebimento : Date[0..1]
# éPréPago : boolean[1] = true
+ itensDeLinha : ItensDeLinha[*] {ordenada} Operagdes
- numeroPedidos : int

+ pagar(valor : double)
- calcularTotal() : double
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Trés formas de representacao

Pedido Pedido

- dataRecebimento : Date{0..1]
# éPréPago : boolean[1] = true

+ itensDeLinha : ltensDeLinha[*] {ordenada}
- numeroPedidos - int

Pedido

- dataRecebimento : Date[0..1]
# éPréPago : boolean[1] = true
+itensDeLinha : ItensDeLinha[*] {ordenada}
- numeroPedidos : int

+ pagar(valor : double)
- calcularTotal() : double
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Pedldo o

q dataRecebimento : Date[O 1]
# éPréPago : boolean[1] = true <
+itensDeLinha : ltensDelinha[*] {ordenada} <.
-numeroPedldos int

"+ pagar(valor double)

- calcularTotal() : double

Fermando Pedrosa Lopes 14

Atributos

Notacdo completa:

Visibilidade nome: tipo [multiplicidade] = valor_default {lista de restricdes}

Nome: corresponde ao nome do atributo

Tipo: dominio do atributo

Multiplicidade: indicacdo de quantos objetos podem
preencher a propriedade [min..max]

Valor Default: valor do atributo, caso ele seja omitido no
momento da criacdo

Restricao: permite indicar propriedades adicionais.
{readOnly}, {ordered}, {unique}, etc.
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Atributos - Escopo

» As propriedades (atributos) podem ter
dois tipos de escopo

° Escopo de instancia: cada objeto tem o
seu proprio valor para o atributo. E o
escopo default da UML.

- Escopo de classe (estatico): o valor do
atributo é comum a todos os objetos
daquela classe. Para denotar este escopo
o atributo deve ser sublinhado.
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Operacoes

Notagcdo completa:

Visibilidade nome (lista de parametros): tipo-de-retorno {lista restricdes}

Nome: corresponde ao nome da operacgao

Lista de parametros: sdo os parametros da operacdo.
Tipo de retorno: o tipo de dado retornado pela operagdo
Restricdao: permite indicar propriedades adicionais.

ex: {query}.
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Operagdes abstratas e estaticas

» Operacdes abstratas, ou seja, que ndo
tém uma implementacao especifica,
devem ser escritas em Jtdlico

» Operacdes estaticas devem ser
escritas com fonte sublinhada
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Modificadores de Visibilidade

» Pablico (+)
O elemento é visivel por qualquer classe
» Protegido (#)

> O elemento é visivel na propria classe e pelas
subclasses da classe

» Pacote (~)

> O elemento é visivel apenas pela propria classe
ou dentro do pacote onde a classe estd localizada

» Privado (-)
> O elemento é visivel apenas pela propria classe
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Relacionamentos

» Relacionamentos ligam classes entre
si, criando relacdes ldgicas
» Podem ser de:
> Associacao
- Simples
- Agregacao
+ Composicao
- Generalizagao
- Dependéncia
- Realizagao

Fermando Pedrosa Lopes

Associacdo simples

» Indica que objetos de um elemento estdo
ligados a objetos de outro elemento

» A navegabilidade pode ser unidirecional ou
bidirecional

Pessoa Conta

ossul
1 p
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Associacao qualificada

» Um qualificador de associacdo é um
atributo do elemento-alvo capaz de
identificar uma instancia dentre as demais

ListaDeReserva | Reserva
1 —

Reserva

Associacao x Atributos

Uma associacdao pode mostrar as mesmas
informacdes que um atributo

Pedido

- dataRecebimento : Date[0..1)

# ¢PréPago : boolean|1] = true
+itensDeLinha : tensDelinha[*] {ordenada}
- numeroPedidos : int

1 -
— Pedido
 ePrePago ,dataRecebiment 1>

1

itensDaLinha
\

LinhaDePedido

Agregacdo e Composicao

» Relacionamentos “todo-parte”
» Agregagdo: a parte existe sem o todo
» Composicdo: o todo controla o ciclo de vida

da parte, e ela ndo pode ser compartilhada
em outros relacionamentos

Clube Pessoa
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Empresa Departamento




Dependéncia

» Indica que mudanca em um elemento
pode causar mudancas no outro (uso)

(<]U]

Formulario

+ desenhar(f : Formulario) : void

public class GUT |

public void dezenhar (Formularie f) ¢
f.pintarBotas () ;
f.pintarMenui) ;
f.pintarJanelas () ;
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Dependéncia
» Pode ocorrer, também, entre uma
classe e uma interface

ConsultaBDRelacional
——————

public class AcesscBD {

private COneExan Conexan:

public void consultar (Query query) ¢
query. iniciarconsultal)
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Generalizacao

» Relacionamento “é um tipo de”

Centa
- fitular : String
- saldo : double
- numero : int

Poupanca

- laxaDeJuros : double

+ creditar{valor : double)

+ renderJuros() : double
+ debitar(valor : double) : double

public class Conta |
private string titular;
private double zaldo;
private int numero;
public void creditar (double wvaler) (...}

public double dsbitar (double walor) (...
)

public class Poupanca extends conta |

private double taxaDeJures:
public double renderduros () {...}
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Generalizacao

» Pode ocorrer, também, entre interfaces

public interface QueryRelacional extends Query (
<<interface=> o
Query 1

public interface QueryHierarguica extends Query

i

<<interface=>

<<interface>>
QueryRelacional
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Realizagdo (Interfaces)
» Ha varias notacdOes para realizacdes

ControladorBDOracle | Iy ceintertace>

ControladorBD - - - - - - - - - ControladorBDMySQL
—————————
I

I
ControladorBDOracle
—————
Contr D

public interface ControladerBD |

| Contr “MVSQLl

e

public void insert (String SQL);
public Object select (String SQL);

[public class Contro
implement

rBD

public void insert

string 8QL

public Object select (String SQL
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Realizagdo (Interfaces)

» A notacdo “bola-soquete” (UML 2.0) é utilizada
para modelar uma dependéncia e uma
realizacdo entre duas classes e uma interface

AcessoBD |
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Exercicios [2]

(MPE/AM - CESPE 2008)

[88] Na UML, uma agregacdo é um relacionamento que
estabelece que uma classe define objetos que sdo parte de
um objeto definido por outra classe.

[89] Em um diagrama de classes UML, uma associacdo entre

classes pode ser documentada em termos da multiplicidade
da associacdo.
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Exercicios [2]

(TCU - CESPE2009)
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Exercicios [2]

[108] O método #Cadastrar() da classe Instrutor tem visibilidade do
modo protegido tal que somente a classe possuidora Instrutor pode
utiliza-lo.

[109] Na associacdo do tipo agregacdo composta identificado por #2,
uma instancia da classe Departamento pertence exclusivamente a uma
Unica instancia composta em Escola, e um objeto da classe Escola
pode relacionar-se com, no maximo, trés objetos da classe
Departamento.

[110] Instrutor é uma superclasse abstrata; assim, o método
#Cadastrar() oferece uma assinatura, que, no entanto, esta incompleta,
devendo ser implementada pelos métodos de mesmo nome nas suas
classes-filhas.
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Diagramas Estruturais (estaticos)
>

» Diagrama de Objetos

» Diagrama de Componentes

» Diagrama de Pacotes

» Diagrama de Implantagao

» Diagrama de Estrutura Composta

» Diagrama de Perfis (UML 2.2)

Ferando Pedrosa Lopes

Diagrama de Objetos

» O diagrama de objetos representa uma
fotografia do sistema em um dado
momento

» Mostra os vinculos entre os objetos
conforme estes interagem e os valores
dos seus atributos

» Pode ser visto como uma “instancia” do
diagrama de classe
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Diagrama de Objetos

d2 : Department
fename = “R&D"

d1 : Department
name = “Sales”

F%

d3 : Department
name = “US Sales”

manager /

p : Person
N : Contactinformation

name = “Erin” 7
address = “1472 Miller St."

employeelD = 4362
title = “VP of Sales”
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Diagramas Estruturais (estaticos)
>

>

» Diagrama de Componentes

» Diagrama de Pacotes

» Diagrama de Implantagao

» Diagrama de Estrutura Composta

» Diagrama de Perfis (UML 2.2)

Femando Pedrosa Lopes a7

Diagrama de Componentes

» Modela o sistema em termos de
componentes e seus relacionamentos
através de interfaces

» Decompde o sistema em subsistemas que
detalham a estrutura interna

» Alguns componentes existem em tempo
de ligacdo, outros em tempo de execucao
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Diagrama de Componentes

e
Hibernate ]

saL

SGED SOL Server {| | SGED Oracle @|
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Diagramas Estruturais (estaticos)
>

>

>

» Diagrama de Pacotes

» Diagrama de Implantagao

» Diagrama de Estrutura Composta

» Diagrama de Perfis (UML 2.2)
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Diagrama de Pacotes

» Pacotes sdo estruturas que permitem
agrupar qualquer construcao da UML em
estruturas de alto nivel

» Pode mostrar:

- Pacotes e suas dependéncias
> Interfaces entre os pacotes
- Generalizacdes entre pacotes
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Diagrama de Pacotes

» Duas representacdes possiveis

Paco!a —

Pacote

D
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Diagrama de Pacotes
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Exercicios [3]

(UNIPAMPA - CESPE 2010)

[106] O diagrama de objetos esta amplamente associado ao diagrama de
classes, sendo que o primeiro consiste em uma instancia do segundo, em
determinado momento da execucdo, ou seja, um diagrama de objetos
descreve os objetos, os métodos, os atributos e seus valores, além dos
vinculos entre os objetos, sendo ambos diagramas estruturais.

(TRE/TO - CESPE2007)

[40] Um diagrama de componentes permite mostrar componentes de um
sistema e as dependéncias entre eles. As dependéncias entre os
componentes podem ser, por exemplo, dependéncias de compilacdo ou de
comunicacdo.
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Exercicios [3]

(EMBASA - CESPE 2009)
[96] O objetivo principal de um diagrama de pacotes é agrupar os
pacotes em classes. Esse tipo de diagrama pode usar dependéncias.

(TJ/PE- FCC2007)

[40] Diagrama de Pacotes descreve os pacotes ou pedacos do sistema,
como o sistema é dividido em agrupamentos |6gicos e mostra as
dependéncias entre estes.
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Diagramas Estruturais (estaticos)
>

>

>

>

» Diagrama de Implantagao

» Diagrama de Estrutura Composta

» Diagrama de Perfis (UML 2.2)
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Diagrama de Implantacao

» Modela a configuracdo fisica do sistema,
revelando que pedacos de software rodam
em que equipamentos de hardware

» Inclui
> Nos

- Dispositivos (Hardware)
- Ambientes de Execucdo
- Artefatos
- Cédigo fonte, Cdodigo binario
- Executaveis, etc.
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Diagrama de Implantacao

Cliente Navegador ll Cliente Desktop
cliente.exe
Servidar de Aplicagdn
ttpintermet hipILAN Container EJE
base.ear
web.ear
Servidor WEB
Tava IR
Jpac
v
568D Oracle Im
Femando Pedrosa Lopes 48




Exercicios [4]

Cliente Servidor

5 ClienteApicacas
&5 CSenidorplicacao |
e L] Banco de dados
ul
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, B L
"-

IRServico

Figura 111
(ST)- CESPE2008)
[54] No diagrama da figura lll, ha dois nés interligados, que
representam duas unidades computacionais; ha cinco componentes
distribuidos entre os nds; um destes implementa uma interface e um
outro depende dessa interface; ClienteAplicacao depende de Stub;
ServidorAplicacao depende de Banco de dados.

Femando Pedrosa Lopes 49

Diagramas Estruturais (estaticos)
>

>

>

>

>

» Diagrama de Estrutura Composta

» Diagrama de Perfis (UML 2.2)

Diagrama de Estrutura Composta

» E utilizado para modelar colaboracdes
entre interfaces, objetos ou classes

» Pode ser usado para descrever
> Estruturas de partes interconectadas
- Estruturas de instancias interconectadas

» Parte: representa o conjunto de uma
ou mais instancias contidas em outro
elemento

» Porta: ponto de interacdo entre os
elementos

Diagrama de Estrutura Composta

— —

[1]
lugares:Assentos

[0..5]

Pessoa

‘ Perna[zﬁj—{ Busto }_LJ{ Brago[2] ‘ .

—_——————

lroaaeo] | N

Exercicios [5]

(UNIPAMPA - CESPE 2010)

[105] Na UML 2.0, o diagrama de estrutura composta (composite
structure diagram) descreve a estrutura interna de um classificador
modelando as colaboragdes, no qual uma colaboragdo descreve uma
visdo de um conjunto de instancias que cooperam entre si para
executar uma funcdo especifica entre instancias de classes, objetos ou
interfaces.

Diagramas Estruturais (estaticos)
>
>
>
>
>

4

» Diagrama de Perfis (UML 2.2)
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Diagrama de Perfis (Profile Diagram)

» E um diagrama auxiliar que permite
definir tipos padronizados de
esteredtipos, valores rotulados e
restricdes

» A UML define o mecanismo de perfis
como um “mecanismo leve de
extensao” da linguagem

» Permite adaptar os modelos UML para
diferentes plataformas e dominios
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Diagrama de Perfis (Profile Diagram)

e
[ sws | L
™

emetacisss
+ Operation

Fermando Pedrosa Lopes 56

Diagramas Comportamentais
(dinamicos)

» Diagrama de Casos de Uso
» Diagrama de Atividade
» Diagrama de Maquina de Estados

» Diagramas de Interacao
- Diagrama de Sequéncia
- Diagrama de Comunicagdo
- Diagrama de Tempo
- Diagrama de Interacdo Geral
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Diagrama de Casos de Uso

» Contém um conjunto de casos de uso
e modela interacdes entre
> Atores e 0 sistema
> Q préprio sistema

» Descreve um conjunto de cenarios

» Captura os requisitos do usuario

» Delimita o escopo do sistema
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Diagrama de Caso de Uso

T T esteners “\/
I\ Facerpedido ) (_pestoemorena_
% -
/ T S E<e >
/ . S —
Ve ~ o)
% \/,7»—\\ Verficar pndmu/) 1’:\ Cliente Es;.gm.//\
NN — Sescinclulzs T .
— e
K_i‘i'mmnmun P A Procurar pedido )
/ \ A (
C B
AN
:ﬁ % Calcular Postagem D‘ |
(\“-7—1/ | Transpertador
o ——— —
Clerte Clert C N 0
Especial Comum _Entregar produto. ) - :{
— AN

—— e
- - ——
o Fomecedor
( Fomecer produto )

~——  ~

Sisterma de vendas
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Generalizagdes entre Casos de Uso

» O filho herda o comportamento do
pai, podendo adicionar e redefinir
passos em pontos arbitrarios do
comportamento original

3 )
“Cartdo de Crédito./ \_com Cheque
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Inclusdo e Extensdo

» Inclusdo
- Use quando o mesmo comportamento se
repete em mais de um Caso de Uso e o
processo de realizar X sempre envolve
realizar Y pelo menos uma vez
» Extensao
> Use quando vocé quiser modelar um

comportamento opcional de um Caso de
Uso
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Generalizagdo entre Atores

» Use quando um ator

(filho) € um tipo de Grreied>

- Criarproie®
outro ator mais :
genériCO (pa|) % .
hm\ i .

T
I .

2

Presidente

» Exemplo:

Fermando Pedrosa Lopes
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Tipos de Casos de Uso

» Concreto
- E iniciado por um ator e constitui um fluxo
completo de eventos
» Abstrato: nunca é instanciado diretamente
- Casos de Uso abstratos geralmente sdo:
- Incluidos em outros Casos de Uso
- Estendidos de outros Casos de Uso
- Generalizacdes de outros Casos de Uso
» Atores “enxergam” apenas casos de
uso concretos

Femando Pedrosa Lopes 63

Exercicios [6]

(EMBASA - CESPE 2009)

[95] Um diagrama de casos de uso descreve um cenario que mostra
as funcionalidades do sistema do ponto de vista do usudrio. E
comum o uso de atores nesse diagrama.

(MPE/AM - CESPE 2008)

[85] Em um diagrama de casos de uso da UML, um ator é definido
como um usuario humano do sistema.

Ferando Pedrosa Lopes
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Exercicios [6]

(MPE/RR - CESPE 2008)

[87] No diagrama UML ao lado, o ator
Presidente esta relacionado ao caso de
uso Criar projeto; o caso de uso
informar dados contém
comportamento comum a dois casos
de uso; o caso de uso Pagar projeto
estende o comportamento Financiar
projeto e Cancelar projeto é abstrato. %

1
<<include
/ |
% Informar dado;

(T\ "

Pagar projeto
extension point

Diretor

S

Presidente
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Diagramas Comportamentais
(dinamicos)

>

» Diagrama de Atividade
» Diagrama de Maquina de Estados
» Diagramas de Interagao

- Diagrama de Sequéncia

- Diagrama de Comunicacdo

> Diagrama de Tempo

> Diagrama de Interacdo Geral

Fernando Pedrosa Lopes
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Diagrama de Atividade

» Descreve légicas de procedimento,
processos de negocio e fluxos de
trabalho

» Permite que seja mostrado que
entidade é responsdavel por cada acdo
no diagrama, com uso de raias
(swimlanes)
> Quem faz o qué?
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Diagrama de Atividade

O——— Receberpoaico

|
J turcassa
Preencher Pedido L o Enviar Fatura

ramimcasdo
wegue |
apenazum
dos caminhos Y
Entrega Ripida Entrega Nommal Recever Pagamento

- ponto g8 uniio et

ungho

Fecnar pedide [0
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Diagrama de Atividade (swimlanes)

Execugio Senvigo de Atendimento ao Gliente|  Departamento Financeim

[ Receberpedido |

( reencher Pedido N ¢ Enviar Fatura. p
(" PreencherPedido ) ¢ ); j

( Receber Pagamentos |
\ J

3

(" Entregar pedido

| | —
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Exercicios [7]

(PETROBRAS - CESPE 2007)

Gepartame s frianeio | dopariamerto ds sriega

Com referéncia ao
diagrama de atividades
UML ao lado, julgue os
itens a seguir.

(s cotontd]
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Exercicios [7]

[88] No diagrama, ha duas raias, um estado inicial e dois finais.

Por estarem em raias distintas, a atividade Preencher cadastro pode
ser realizada em paralelo a atividade Analisar cadastro. Na decisdo
representada pelo losango, apenas uma condi¢do de guarda é
especificada, o que torna o diagrama incorreto.

[89] A atividade Notificar cliente pode ser executada em paralelo a
atividade Entregar produto, mas a atividade Encerrar pedido ndo pode
ser executada em paralelo a atividade Repor estoque. A atividade
Elaborar relatério sera executada ap6s ser concluida a atividade
Encerrar pedido ou Repor estoque.
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Diagramas Comportamentais
(dinamicos)

>
>
» Diagrama de Maquina de Estados
» Diagramas de Interagao
- Diagrama de Sequéncia
- Diagrama de Comunicacdo
- Diagrama de Tempo
> Diagrama de Interacdo Geral
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Diagrama de Maquina de Estados

» Mostra os varios estados possiveis por
quais um objeto pode passar

» Um objeto muda de estado quando
acontece algum evento interno ou
externo ao sistema

» Através da analise das transicdes entre
os estados, pode-se prever todas as
possiveis operacdes realizadas, em
funcdo de eventos que podem ocorrer
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Elementos

» Estados

> Situagdes na vida de um objeto na qual ele satisfaz
uma condicdo ou realiza alguma atividade

» Transicoes
- Estados sdo associados através de transicoes
> Transicoes tém eventos associados
- Sintaxe: evento [condi¢do]/agdo
» Acoes
> Ao passar de um estado para o outro o objeto
pode realizar acdes
» Atividades
> Executadas durante um estado

Fermando Pedrosa Lopes 7

Ex: Escalonamento de Processos

dado disponivel Bloquead}’

transicdo interrupgao / desalocar|

estado inicial
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S
estado final =+ L @

estado
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Estados aninhados e concorrentes
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Exercicios [8]

" W

foea do ganhoo / Tocar sinal de ieha

J {tocando sine de linha) ( comversando

< e

(At conion 7
{ conpea_
discando J—— =« conectando )

(EMBASA - CESPE 2009)
A figura acima é um exemplo de diagrama de transicdo de estados,
que permite modelar como o sistema responde a eventos internos e
externos, especificando o que acontece quando o evento ocorre. Ele
é atil para modelar o comportamento de sistemas de tempo real, ja
que tais sistemas lidam com estimulos do ambiente. A respeito
desse assunto e da figura acima, julgue os préximos itens.
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Exercicios [8]

[73] E possivel criar um diagrama de transicdo de estados que descreva
o ciclo de vida de um objeto em niveis de detalhe arbitrariamente
simples ou complexos, dependendo das necessidades, pois ndo ha a
obrigacdo de ilustrar todos os eventos possiveis.

[74] Na figura, A associa-se a uma acdo de guarda, e B, a uma acao
de transicao.

[97] Um diagrama de estado é capaz de mostrar os estados possiveis de
um objeto. Além disso, pode mostrar as transacdes responsdveis pelas
suas mudancas de estado.
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Diagramas Comportamentais
(dinamicos)

»
»
»
» Diagramas de Interagao
- Diagrama de Sequéncia
> Diagrama de Comunicacao
> Diagrama de Tempo
> Diagrama de Interacdo Geral

Femando Pedrosa Lopes

Diagrama de Sequéncia

» Captura o comportamento de um
determinado cenario

» Mostra os objetos e as mensagens
trocadas entre eles

» Enfatiza a ordem temporal das
mensagens

» E o diagrama mais utilizado na etapa
de Projeto OO (solucionar o problema)
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Criacdo e destruicdo de objetos

um Controlador

[

consultar BD
new umacClassede

y * Dados
new um comando
SQL

executar '
B ]

resultados

extrairResultados

resultados
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Exercicios [9]

|
| 1 crar posico |
[ PTLttoweedde Uiy e cagos peddo

1.3 informas dacos

21 1: valkdar sacos e

212 e

21 3 informar dados

21,4 inclu ibeer
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Exercicios [9]

(PETROBRAS - CESPE2007)
Julgue os itens a seguir, relativos ao diagrama de sequéncia UML
apresentado acima.

[91] Dois objetos existiam antes da interacdo e dois foram criados
durante a interagdo. As setas da instancia de ControladoraPedido para
a instancia de FronteiraPedido sdo retornos de mensagens. Um dos
objetos tem nome Pedido e outro, Item. No diagrama, encontram-se
representadas as linhas da vida dos objetos e as 4reas de ativacdo das
mensagens.

[92] S&o assincronas as mensagens da instancia de FronteiraPedido

para a de ControladoraPedido. Ha um erro no diagrama, pois uma
instancia de uma classe ndo pode enviar mensagens para ela mesma.

Fernando Pedrosa Lopes 8
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Diagramas Comportamentais
(dinamicos)

»

»

»

» Diagramas de Interagao

- Diagrama de Comunicacdo

> Diagrama de Tempo
> Diagrama de Interacdo Geral

Femando Pedrosa Lopes E3

Diagrama de Comunicacao

» Captura o comportamento de um
determinado cenario

» Mostra os objetos e as mensagens
trocadas entre eles

» Enfatiza a ordem estrutural das
mensagens (relacionamentos entre
objetos)

» E equivalente ao diagrama de
sequéncia

Fermando Pedrosa Lopes

Diagrama de Comunicacao

l{l: calcularPreco

1.5.1: getinfoDesconto
um Cliente

\gz getDetalhesPrego

1.4: calcularPregoBase \
1.5 calcularDescontos

1.1: getQuantidade
1.2: getProduto

um Pedido

um Produto

Diagramas Comportamentais
(dinamicos)

14
14

14

» Diagramas de Interagao

- Diagrama de Tempo
- Diagrama de Interacdo Geral

Ferando Pedrosa Lopes

Diagrama de Tempo

» Captura o comportamento de objetos
ao longo do tempo e a duracdo na qual
eles permanecem em determinados
estados

» O foco se da nas restri¢des de tempo
das interacOes

» E uma mistura entre o diagrama de
sequéncia e o diagrama de maquina de
estados
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Diagrama de Tempo
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Diagramas Comportamentais
(dinamicos)

»
»
»
» Diagramas de Interagao

- Diagrama de Interagdo Geral

Femando Pedrosa Lopes a1

Diagrama de Interacao Geral

» Fornece uma visdo geral do controle de
fluxo entre objetos

» E uma mistura entre diagramas de
sequéncia e diagramas de atividade

No exemplo, se o Cliente for externo, os
dados sdo buscados de um XML. Se for
interno, os dados sdo buscados de um banco
de dados. A seqiiéncia destes dois fluxos é
detalhada. Ao final, é gerado um relatério

Fermando Pedrosa Lopes £

Diagrama de Interacdao Geral

Object Constraint Language

» Linguagem que faz parte da UML e tem o
objetivo de desenvolver modelos mais
precisos

» Uma restrigcdo (constraint) atua sobre um ou
mais valores de um modelo orientado a
objetos

» Vantagens
> Modelos mais completos, consistentes e precisos
> Comunicacdo sem ambigiidade
> Sintaxe e semantica formais

Ferando Pedrosa Lopes o

Object Constraint Language

» Exemplos de restricées (regras de um

sistema de Universidade)
“A avaliagdo de supervisores académicos deve ser
maior que a nota dos seus supervisionados”
“A bolsa escolar dos alunos depende da sua
avaliacdo académica”

» Estas regras podem ser escritas em OCL
» E podem ser transformadas em

- Cédigo

o Scripts de bancos de dados

> Qutros modelos, etc.
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Gabaritos dos Exercicios

»[1]1 78 E, 94 E, 101 E, 31 D

»[2] 88 C, 89 C, 108 E, 109C, 110 X (E)
»[3] 106 E, 40C, 96 E, 40 C

»[4] 54 E

»[5]1 105 C

»[6] 95 C, 85 E, 87 E

»[7] 88 E, 89 E

»[8]1 73 C,74E,97C

»[9] 9T E, 92 E
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FIM
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