UML

TCU (CESPE 2010)

108 UML (unified modeling language) é
uma tecnologia concorrente com o
processo unificado, no que diz respeito ao
apoio a pratica de engenharia de software
orientada a objetos.

BASA (CESPE 2010)

Funcionario N
Curriculo

#matricula : String
#nome : String
#epf © String
#dataNascimento : Date 1 1
#salario : Double

+calculaSalario() : Double
JAN A%.

Programador Gerente

+formacao : String
~{+experiencia : String
. =4
“T+referencias : String

-especialidade : String -comissao : Double

+calculaSalario() : Double

Com base no diagrama UML acima, julgue
os itens a seguir.

112 Estd representada uma relacdo de
composi¢do entre a classe Funcionario e a
classe Curriculo.

113 Os atributos de objetos da classe
Funcionario poderiam ser diretamente
acessados por objetos da classe Curriculo.

114 Na classe Gerente, ocorre a sobrecarga
do método calculaSalario().

116 De acordo com as caracteristicas da
relagdo entre a classe Funcionario e a
classe Curriculo, ao se excluir um
funciondrio desse sistema, também serdo
removidos os respectivos dados
curriculares da base de dados.

INMETRO (CESPE 2010)

37 O desenvolvimento de um sistema de
software complexo requer que seus
desenvolvedores examinem e estudem
esse sistema a partir de diversas
perspectivas. Os autores da UML sugerem
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a descricdo de um sistema de acordo com
cinco visGes interdependentes, cada uma
delas com énfase em diferentes aspectos
do sistema. Com relagdo a esse assunto,
assinale a opg¢do correta.

A) As cinco visdes da UML sdo: a visdo de
casos de wuso, a de projeto, a de
implementacao, a de implantacdo e a de
processo.

B) No desenvolvimento de um sistema,
todas as cinco visdes do sistema devem ser
construidas, independentemente  das
caracteristicas e da complexidade do
sistema.

C) A UML foi desenvolvida para ser
utilizada com uma linguagem de
programacdo especifica e com apenas
alguns processos de desenvolvimento.

D) A visdo de processo da UML enfatiza as
caracteristicas dos componentes do
software.

E) Na visdo de casos de uso, a UML define
uma estruturacdo especifica a ser utilizada
na descricao da documentacdo do caso de
uso.

60 O primeiro diagrama da UML que pode
ser utilizado no ciclo de desenvolvimento
de um sistema é o

A) diagrama de casos de uso, porque ele
modela a especificagdo de como o sistema
devera tratar os requisitos de um assunto.
B) diagrama de classes, pois ele modela os
artefatos que permitem visualizar os
aspectos que especificam os detalhes da
construgao do sistema.

C) diagrama de sequéncia, uma vez que ele
mostra a decomposicdo e as dependéncias
do modelo do sistema em unidades
organizacionais.

D) diagrama de atividades, pois o0 mesmo
serd util para entender o fluxo de trabalho
do sistema atual e para visualizar os
processos de negdcio do sistema que esta
sendo desenvolvido.

E) diagrama de estrutura composta, ja que
ele é um diagrama comportamental que
fornece uma visdo dinamica de um
conjunto de classes, interfaces e
colaboragdes.



Livro

- titulo : char
- gdlitora @ it
- ano ; Date

+ cadastrar() : char

¥

Livro_Tecnico

- areaConhecimento : int

+ classificar() : char

61 A figura acima ilustra uma associagao
entre uma classe Livro e uma classe
Livro_tecnico, escolhida para representar
determinado sistema. De acordo com a
UML 2, essa escolha esta

A) incorreta, pois deveria ter sido
representada uma agregacgdo.

B) incorreta, pois deveria ter sido
representada uma generalizacdo.

C) correta, pois ha uma composicdo entre
as classes.

D) correta, pois existe uma propagacdo
entre as classes.

E) correta, pois foi empregado o recurso da
materializagdo.

UNIPAMPA (CESPE 2010)

Acerca de conceitos relacionados a UML
(unified modeling language), julgue os
proximos itens.

102 Na UML 2.0, a OCL (object constraint
language) é uma linguagem formal usada
para descrever restricdbes em modelos
UML, podendo ser também utilizada em
classificadores.

103 Os diagramas de interacao geral
(interaction diagram) e os de atividades
(activity diagram) sdo diagramas
comportamentais e de interagdo. O
diagrama de interacdo geral é uma
varia¢do do diagrama de atividades.
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104 O diagrama de maquina de estados
(state machine diagram) é um diagrama
comportamental, na UML 2.0, que
descreve o comportamento de um
classificador e a interacdo entre
classificadores, com foco no tempo da
ocorréncia do evento.

105 Na UML 2.0, o diagrama de estrutura
composta (composite structure diagram)
descreve a estrutura interna de um
classificador modelando as colaboracdes,
no qual uma colaboragdo descreve uma
visdo de um conjunto de instancias que
cooperam entre si para executar uma
funcdo especifica entre instancias de
classes, objetos ou interfaces.

106 O diagrama de objetos estd
amplamente associado ao diagrama de
classes, sendo que o primeiro consiste em
uma instdncia do  segundo, em
determinado momento da execuc¢do, ou
seja, um diagrama de objetos descreve os
objetos, os métodos, os atributos e seus
valores, além dos vinculos entre os objetos,
sendo ambos diagramas estruturais.

107 O diagrama de tempo é um diagrama
de interagdo na UML 2.0 e tem como
objetivo descrever o comportamento de
objetos, representando a situacdao em que
um objeto se encontra, dentro de um
processo, em determinado momento.

108 Na UML 2.0, é possivel, em um Unico
modelo, modelar os componentes de um
software e descrever onde eles sdo
executados dentro de um nd, usando
notagao, respectivamente, do diagrama de
componentes e do diagrama de
implantacdao, e, ainda, descrever essa
relacio entre nds e componentes em
subsistemas, utilizando a notacdo do
diagrama de pacotes. Todos esses
diagramas sao estruturais.

Correios (CESPE 2011)

A respeito da UML (unified modeling
language), julgue os proximos itens.



61 O diagrama de componentes deve ser
utilizado para se representar a
configuracdo e a arquitetura de um sistema
no qual estardo ligados todos os software e
hardware, bem como sua interagcdo com
outros elementos de suporte ao
processamento.

62 O diagrama de sequéncia pode ser
usado para descrever como alguns objetos
de um caso de uso colaboram em algum
comportamento ao longo do tempo.

63 Um relacionamento include de um caso
de uso A para um caso de uso B indica que
B é essencial para o comportamento de A.
Entdo, ao se executar o caso de uso A,
executa-se também o B

64 O diagrama de classes define todas as
classes de que o sistema necessita e é a
base para a construcdo dos diagramas de
sequéncia e comunicacao.

SECGE/PE (CESPE 2011)
50 O diagrama de interagao geral da UML

A) é um diagrama estrutural utilizado
juntamente com o diagrama de pacotes
para demonstrar os componentes e suas
relagdes.

B) é utilizado para demonstrar a ordem
temporal em que as mensagens sdo
trocadas entre os objetos envolvidos em
um processo.

C) fornece uma visdo geral do controle de
fluxo, sendo considerado uma variacdo do
diagrama de atividades.

D) é utilizado em complemento ao
diagrama de classes com objetivo de
fornecer uma visdo dos valores persistidos
pelos objetos definidos na classe.

E) descreve as mudangas de estado de uma
instdncia de uma classe, em resposta a
eventos externos.
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51 O diagrama de estrutura composta da
UML

A) descreve os passos a serem percorridos
para a conclusdo de uma atividade
especifica, concentrando-se na
representacao do fluxo de controle.

B) é um diagrama comportamental que
representa os componentes do sistema a
serem implementados em termos de
maodulos.

C) é utilizado para modelar colaboragdes e
descreve como um conjunto de instancias
cooperando entre si realizam uma tarefa
conjunta.

D) define a estrutura do sistema
descrevendo classes, métodos, atributos e
seus valores armazenados pelos objetos.

E) descreve como os objetos estdo
vinculados e quais as mensagens sdo
trafegadas entre os objetos, sem se
preocupar com a temporalidade dessas
mensagens.

TJ/ES — Desenvolvimento — CESPE 2011

70 Com base no diagrama de caso de uso
da UML 2.0, mostrado na figura abaixo, é
correto afirmar que a seta identificada por
V indica uma relagdo de dependéncia
obrigatdria; a seta identificada por VI
indica uma dependéncia opcional; a seta
identificada por VIl esta usada de forma
incorreta, pois ndo ha generalizacdo entre
casos de wuso; o usuario Registered
Customer pode acionar o caso de uso Pay;
0 caso de uso Select menu item serd
acionado todas as vezes que Order meal
também for acionado.
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MPU - Desenvolvimento (CESPE 2010)

135 Na UML, um diagrama de atividades
oferece uma notagdo para mostrar uma
sequéncia de atividades, inclusive
atividades paralelas. Ele pode ser aplicado
em qualquer perspectiva ou propédsito, no
entanto, é normalmente mais utilizado
para a visualizacdo de fluxos de trabalho,
processos de negdcios e casos de uso.

TRE/ES (CESPE 2011)
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Considerando a figura acima e os conceitos
de UML, julgue os itens subsecutivos.

72 A figura representa um ator que,
na figura acima, é o “submissor”, contudo
essa mesma figura pode ser utilizada em
situagBes diferentes para caracterizar um
usuario, uma secretdaria ou uma

impressora.
73 A figura IIO indica a presenca do
pacote “controlador congresso”, que

representa um mecanismo de propdsito
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geral para organizar elementos de modelo
em grupos.

74 A figura representa um diagrama do
estado do sistema e de suas diversas fases
de execucao.

trecho

75 Na figura, o

ConsTema () i
verdadesiro

Iy

representa uma
associagao recursiva que especifica que
objetos de uma classe podem participar de,
no maximo, uma das associacdes em
determinado momento.

76 Na figura, o tempo é mostrado no eixo
vertical e os objetos envolvidos na
sequéncia de uma atividade, no eixo
horizontal.

77 A seta pontilhada “verdadeiro” indica a

existéncia de um laco do processo
executado pelo objeto “Sub1”.

ABIN (CESPE 2010)
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126 Na UML, associa¢des de inclusdo sdo
utilizadas quando existe um servico,
situacdao ou rotina comum a mais de um
caso de uso. A partir da figura, é correto
afirmar que um Cliente pode acessar o seu
Saldo diretamente; e que, para encerrar a
conta de um cliente, o caso de uso Encerra
conta, opcionalmente, pode verificar o
Saldo desse cliente.

128 A persisténcia é uma caracteristica de
determinada classe relativa a necessidade
de preservar em disco suas instancias. A



utilizacdo de uma camada de persisténcia
permite definir as maneiras como as
instancias de cada classe sdo preservadas.
Os diagramas de classe podem ser
utilizados para modelar o projeto légico de
um banco de dados e para modelar as
classes nao persistentes.

130 Enquanto os diagramas de sequéncia
representam cronologicamente a
ocorréncia dos eventos e as chamadas das
mensagens, os diagramas de colaboracdo
representam a organizagdo estrutural dos
objetos — como eles estdo vinculados — e
as mensagens que trocam entre si. Devido
a suas semelhancas, ambos sdo conhecidos
por diagramas de interacdo.

131 A figura a seguir ilustra um diagrama
de gréfico de estados ou de maquina de
estados que pode ser utilizado para
representar os estados de um sistema
como um todo. As transicOes externas
ocorrem durante um estado do objeto e
podem modifica-lo, enquanto as
autotransicdes saem do estado atual do
objeto, podem executar alguma agdo e

retornam ao mesmo estado inicial.

item do pedido adquirido

. \[ receber pedido ] atender pedido I; l finalizar pedido I

132 Considerando-se a figura a seguir, que
ilustra um diagrama de atividade usado
para representar o fluxo de controle de
uma atividade, é correto afirmar que um
pedido possui mais de um item, e o
simbolo asterisco é usado para representar
a concorréncia dindmica; assim, os itens do
pedido poderdao ser registrados por meio
de um lago, durante o estado de agao.

registrar itens
pedido de pedido*
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133 Um diagrama de implantac¢do pode ser
utilizado quando o software é projetado
para ser executado sobre uma Unica
maquina individual que ndo se comunica
com outro hardware. A modelagem em
conjunto com diagramas de componentes,
como ilustrado na figura a seguir, ndo é
possivel na UML.

TRE/MT - Programagéo (CESPE 2010)

35 Em relacdo a conceitos gerais de UML
(Unified Modeling Language), assinale a
opgao correta.

A) Exemplos de diagramas de modelagem
UML que expressam partes estaticas de um
sistema sdo: diagrama de classes e
diagrama de atividades.

B) Exemplos de diagramas de modelagem
UML que expressam partes dindmicas de
um sistema sdo: diagrama de caso de uso e
diagrama de implantagao.

C) Um diagrama de componentes é do tipo
estrutural, e mostra partes internas,
conectores e portas que implementam um
componente.

D) O diagrama de comunicagdo enfatiza a
ordem temporal de mensagens, que
reagem a eventos externos e internos.

E) A UML ¢é uma linguagem de
programacao orientada a objetos.

36 Acerca de diagramas de casos de uso da
UML, assinale a opc¢do correta.

A) Os diagramas de casos de uso sdo
diagramas UML para modelagem de
aspectos estaticos de sistemas.

B) O relacionamento de dependéncia que
usa o estereotipo <<includes>> especifica
que um caso de uso incorpora recursos
opcionais, ou seja, o sistema pode ser
utilizado com ou sem o0s recursos
adicionais.



C) O relacionamento de dependéncia que
usa o esteredtipo <<extends>> especifica
que o caso de uso de origem incorpora
explicitamente outro caso de uso, que
representa uma atividade significativa.

D) Em diagramas de casos de uso, ndo é
possivel  utilizar relacionamento de
generalizacdo entre atores nem entre
casos de uso.

E) O uso de pacotes permite formar grupos
de casos de uso e de atores, de modo a
facilitar a compreensdao de um sistema
complexo. Pacotes de atores refletem os
tipos de usudrios do sistema.

37 Com relacdo a diagramas de classe da
UML, assinale a opgdo correta.

A) A navegacdo em uma associacdo é
unidirecional, da esquerda para direita e de
cima para baixo, a menos que seja
explicitado o procedimento contrario.

B) Em generalizacbes, atributos e
operacgles sdo herdados pelas subclasses.
Entretanto, relacionamentos de associagdo
nao sdo herdados.

C) Em uma associagdo entre duas classes, a
propria associagdao pode ter atributos.
Nesse caso, usa-se a classe de associagao.

D) A agregacdo é um relacionamento
particular de especializagdo, que especifica
o relacionamento todo/parte entre o
agregado e o componente.

E) A agregacdo é uma forma especial de
composicdo com tempo de vida
coincidente das partes pelo todo, ou seja, o
objeto composto é responsavel pela
criacdo e destruicao de suas partes.

38 Com relagao a diagramas de estados da
UML, assinale a opgao correta.

A) Uma condicdo de guarda é uma
expressao booleana que precisa ser falsa
para que uma transi¢do ocorra.
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B) Diagramas de estados ndao podem ser
aninhados e, portanto, ndo sdo capazes de
expressar situagdes complexas.

C) N3o ha como expressar a concorréncia
entre objetos por meio de diagramas de
estados.

D) Um estado é uma condi¢do ou situacdo
na vida de um objeto durante a qual o
objeto satisfaz alguma condicdo, realiza
alguma atividade ou aguarda um evento.

E) As combinagdes de eventos, estados e
transicbes de estado para determinada
classe ndo podem ser representadas em
um Unico diagrama de estados.

TRE/MT - Anélise (CESPE 2010)
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aChain:HotelChain
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42 A figura acima corresponde a um
diagrama da UML do tipo

A) de sequéncia.
B) de estado.

C) de classes.

D) de colaboracao.
E) de caso de uso.

TRE/PR (CESPE 2009)

Na UML (unified modeling language),
existem diagramas estruturais e
comportamentais que se referem,
respectivamente, aos aspectos estdticos e
dindmicos de um sistema. Ambos servem
para visualizar, especificar, construir e
documentar tais aspectos. Acerca desse
assunto, julgue os préximos itens.



77 A figura a seguir ilustra uma associagao
de composicdo entre as classes Ordem e
Lineltem. Existe uma classe Ordem, que
armazena os objetos-parte, e uma classe
Lineltem, na qual sdo armazenados os
objetos-todo.

3 . 1 Lineltem
pidem *Order  Ljineltems|

—— = quantity: Integer
=number: Integer [~ = number: Integer

Customer *proc
= name: String
- address:String = number: Int

e
= description: String
= unit price: Double

= customerlD: String

! A ™~

SoftwareProduct ‘ HardwareProduct

sion: Double| -assembly: String
|

78 A figura a seguir ilustra um diagrama de
implantagdo, usado para modelar a visao
estatica de implantagdo de um sistema,
que, em geral, envolve a modelagem da
topologia do hardware no qual o sistema
executa. Essencialmente, sdo diagramas de
classe que incidem sobre os nds de um
sistema.
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~ _» |
o bl
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/ caching server caching servar
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f e
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\ (':nelwmk» local network - ﬂ i
| | )
T . i T = o T = T /,y
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primary server server server server
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TCU (CESPE 2009)

Tendo o diagrama UML da figura acima
como referéncia, julgue os seguintes itens.

Escola — 1 3 Atribuido a
. [
+Endereco tem Responsavel
~Cadastrar() #2 S 0.1 0.4 1.
Oa.r 1* instrutor
#Nomelnstrulor
#DalaNascimento)
matriculado #Cadastrar()
J N
1.0 < Lo
Aluno Curso / \
frons. mw;‘:’:’m 0.5 :g:gg-gﬁ-:;z Funcionario Convidado
NuTelefane AnoPublicacad) g e -NumMatricula -Nutelefone
#Matricular() +Consultar() -Imprimir() #Cadastrar() #Cadastrar()

108 O método #Cadastrar() da classe
Instrutor tem visibilidade do modo
protegido tal que somente a classe
possuidora Instrutor pode utiliza-lo.

109 Na associagdo do tipo agregacgao
composta identificado por #2, uma
instancia da classe Departamento pertence
exclusivamente a uma Unica instancia
composta em Escola, e um objeto da classe
Escola pode relacionar-se com, no maximo,
trés objetos da classe Departamento.

110 Instrutor é uma superclasse abstrata;
assim, o método #Cadastrar() oferece uma
assinatura, que, no entanto, esta
incompleta, devendo ser implementada
pelos métodos de mesmo nome nas suas
classes-filhas.
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Com base no diagrama UML apresentado acima, julgue os itens subsequentes.

111 No diagrama apresentado, #4 é um foco de controle que mostra o periodo durante o qual
um objeto estd desempenhando uma ag¢do; #2 mostra um objeto fisical da classe Fisica; #1
representa a existéncia de um objeto, uma linha de vida, que pode ser interrompida com um X
qguando o objeto é destruido; #3 é um objeto que ndo existia no inicio do processo e foi criado
no decorrer deste.

112 No referido diagrama, o numero 1 no canto superior direito dentro do objeto fisical:Fisica
indica que esse objeto é unitario tal que, em padrdes de projeto, pode ser classificado como
do tipo singleton; #6 é uma mensagem de retorno sem disparo de método; e #5 é uma
mensagem simples entre atores que indica somente a ocorréncia de um evento.

Caixa Eletronico Servidor de Comunicacio
<£TCP P>
Gerenciador do Caboa controlador do Caixa
Eletrinico Eletrinico
Q
#1 #2

Tendo o diagrama UML acima como referéncia, julgue os seguintes itens.

Professor Fernando Pedrosa — fpedrosa@gmail.com
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113 Nesse diagrama, #1 é uma interface do tipo fornecida que descreve um servico
implementado; e #2 é uma interface do tipo requerida. Tas interfaces podem ser substituidas,
sem prejuizo, pelos relacionamentos de dependéncia e realizacdo,respectivamente.

114 Na figura, um diagrama UML de implantacdao é modelado juntamente com um diagrama
de componentes, ambos voltados para a modelagem de aspectos fisicos e estaticos de
sistemas orientados a objetos.

115 Na UML 2.0, o diagrama de interacdo geral é utilizado para modelar colaboracgodes,
conjunto de instancias que cooperam entre si para uma funcdo especifica; o diagrama de
maquina de estados representa estados de um caso de uso de um subsistema ou de um
sistema completo; e o diagrama de tempo demonstra a mudanca de estado de um objeto, ao
longo do tempo decorrente de eventos externos.

FINEP (CESPE 2009)
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31 Considerando a figura acima, que apresenta um esquema de varios tipos de diagramas
suportados pela UML, julgue os seguintes itens, a respeito de andlise e projeto orientado a
objetos e de UML.

| O esquema apresentado é um diagrama de comportamento (behavior diagram), no qual 18
classificadores (classifiers) estdo presentes.

Il Um diagrama de caso de uso (use case diagram) é um diagrama de comportamento
(behavior diagram) utilizado para representar requisitos de um sistema. Nele, estdo presentes
atores e casos de uso, sendo que os atores sempre representam entidades fora do sistema.

Il Diagramas de sequéncia (sequence diagram) sdo diagramas de interagdo (interaction

diagram) e de comportamento (behavior) que podem descrever realiza¢Ges de casos de uso na
forma de troca de mensagens entre um conjunto de linhas de vida de objetos (lifelines).

Professor Fernando Pedrosa — fpedrosa@gmail.com
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IV Diagramas de comunicacdo (communication diagram) privilegiam a representacdao da
sequéncia de troca de mensagens entre objetos, em detrimento da representacdo da
arquitetura do sistema no qual essa troca de mensagens ocorre. Estdo certos apenas os itens

A)lell

B)lelV.

C)liell.
D) llelV.
E)lllelV.

Et{:ﬂ'ﬂpﬂﬂﬁnl'—"—‘ :_-
Store L-j
OrderEntry
oL <<delegate>= — =
B s<gomponents> [ Person =<component== L:‘:"—|
Ao ©
OrderEntry :Order Person :Customer
Orderableltern Account

Orderableltern

<< gomponent>> [

‘Product

’
. <<delegate>>|

Account

32 Reuso e reusabilidade, que constituem principios da engenharia de software, sdo apoiados
pelo uso adequado dos mecanismos fornecidos pelo paradigma orientado a objetos. A figura
acima apresenta um diagrama UML no qual se define o relacionamento entre varias entidades,
todas elas com maior ou menor reusabilidade. Considerando essa figura, julgue os itens a
seguir, a respeito de UML, de analise e projeto orientado a objetos e dos principios da

engenharia de software.

| Order recebe de Store a delegacdo para realizar a interface OrderEntry.

Il Customer é uma Person e sistemas que redsam Order sempre dependem de Customer.
Il Store depende de Account para funcionar.

IV Order é composto por Customer, Product e Account.

V Store é mais reusavel que Customer.

Estdo certos apenas os itens

Alell
B)lelll.
C)lleV.
D) lll e IV.
E)IVeV.
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I Tnerante@

Gabaritos *Item anulado. No diagrama apresentado,
ndo se pode pressupor que o método

TCU (CESPE 2010) #Cadastrar() devesse estar em italico, o

108 E gue inviabiliza o julgamento objetivo do
item.

BASA (CESPE 2010)

112 C,113E,114E, 116 C **|tem anulado. Houve erro na referéncia
ao diagrama, o que poderia gerar duvidas

INMETRO (CESPE 2010) quanto ao julgamento da assertiva.

37A,60D,61B

UNIPAMPA (CESPE 2009)
102 C, 103 E, 104 E, 105 C, 106 E, 107 E,
108 C

Correios (CESPE 2011)
61E,62C,63C,64E

SECGE/PE (CESPE 2011)
50C,51C

TJ/SE (CESPE 2011)
70 E

MPU — Desenvolvimento (CESPE 2010)
135C

TRE/ES (CESPE 2011)
72C,73E,74E 75E,76C, 77 E

ABIN (CESPE 2010)
126 E,128 C, 130 C, 131 E, 132 C, 133 E

TRE/MT - Programacédo (CESPE 2010)
35C,36E,37C,38D

TRE/MT — Anélise (CESPE 2010)
42D

TRE/PR (CESPE 2009)
77E,78C

TCU (CESPE 2009)
108 E, 109 C, 110 X*, 111 X**, 112 C, 113
C,114C, 115E

FINEP (CESPE 2009)
31C 328B
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