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Contextualizacao

* Javascript € uma das trés linguagens mais importante
no desenvolvimento web.

e S30 elas:
1. HTML para definir o conteudo de uma pagina web.
2. CSS para especificar o layout de uma pagina web.

3. Javascript para desenvolver o comportamento de
uma pagina web.

Com Javascript, podemos interagir entre os
componentes de uma pagina web por meio do DOM
(Document Object Model).
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NodelS

* Node.js € um ambiente de execucao de codigo
JavaScript no lado do servidor, open-source e
multiplataforma.

* Node.js permite que possamos usar JavaScript como
uma linguagem de scripting server-side também,
permitindo criar conteddo web dinamico antes da
pagina aparecer no navegador do usuario.

* Assim, Node.js se tornou um dos elementos
fundamentais do paradigma “fullstack” JavaScript,
permitindo que todas as camadas de um projeto
possam ser desenvolvidas usando apenas essa
linguagem.
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NodelS

* Node.js possui uma arquitetura orientada a eventos
capaz de operacoes de |/O assincronas.

e Esta escolha de designh tem como objetivo otimizar a
vazao e escala de requisicoes em aplicacdes web com
muitas operacoes de entrada e saida (request e response,
por exemplo), bem como aplicacdes web real-time(como
mensageria e jogos).

* O Node.js (ambiente de execucao Javascript no servidor)
foi implementado baseado no interpretador V8 JavaScript n ) e
Engine (interpretador de JavaScript em C++ com codigo \
aberto do Google, utilizado no Chrome), com @

desenvolvimento mantido pela fundacao Node.js em
parceria com a Linux Foundation.
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Modelo NodelS x Modelo Tradicional
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Arquitetura NodelS




Caracteristicas NodelS - Assincrona

* Node.js € uma tecnologia assincrona que trabalha em
uma unica thread de execucao. Cada requisicao ao
Node.js nao blogueia o processo do mesmo, atendendo a
um volume massivo de requisicoes ao mesmo tempo,
mesmo sendo single thread.

* Imagine que exista apenas um fluxo de execucao. Quando
chega uma requisicao, ela entra nesse fluxo. A maquina
virtual JavaScript verifica o que tem de ser feito, delega a
atividade (consultar dados no banco, por exemplo) e -
volta a atender novas requisicoes enquanto este n \‘ c
processamento paralelo esta acontecendo. Quando a A\
atividade termina (ja temos os dados retornados pelo =)

banco), ela volta ao fluxo principal para ser devolvida ao
requisitante.



Caracteristicas NodelS - Flexibilidade

* O Node.js possui o gerenciador de pacotes reusaveis
NPM (Node Package Manager), o maior repositorio
de softwares, dando ao interpretador um potencial a
ser utilizada em qualquer situacao. O pacote mais
conhecido é o Express.js, um framework completo
para desenvolvimento de aplicacoes Web.

* Um ambiente Node.js nao exige muitos recursos
computacionais tradicionais. Se utilizado em |
conjunto com a ferramentas Docker, o ganho na n \) d c
velocidade de deploy e replicacao de maquinas pode o~
ser muito significativo e, em ambientes escalaveis, de [IS]|

micro-servicos e serverless, representa menos custo
e mais eficiéncia



Caracteristicas NodelS - Produtividade

 Vasto repositorio de pacotes: O NPM fornece pacotes de
codigo reusaveis e provavelmente aquela integracao que
vOCé precisa fazer com outro sistema ou banco de dados
ja esta implementado e disponivel gratuitamente para
instalar via NPM.

* Mesma linguagem no frontend e backend: Javascript € a
linguagem padrao para desenvolvimento web client-side.
Empresas de desenvolvimento Web contam como esse
know-how como um ponto de partida importante para
iniciar o uso do Node.js. Além disso, esse fator pode
representar ganhos de reutilizacao de codigo e criacao de
equipes multidisciplinares, com melhor aproveitamento
de recursos.
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Casos de uso

* Desenvolvimento de APIs: Um dos principais uso da
tecnologia, uma vez que, por padrao, ela apenas sabe
processar requisicoes. Nao apenas por essa limitacao,
mas também porque seu modelo nao blogueante de
tratar as requisicoes o torna excelente para essa
tarefa, consumindo pouquissimo hardware.

* Aplicagcoes em tempo real: Usando algumas
extensoes de web socket com Socket.io, Comet.io, |
etc é possivel criar aplicacoes de tempo real n \‘
facilmente sem onerar demais o seu servidor como
acontecia antigamente com Java RMI, Microsoft WCF,
etc




FREQUENCY OF USE PER WEEK

Casos de uso

Loyalty Matrix by Node.js Categories

® Web scraping &
Automation

¢ Data Streaming

¢ Chatbots
e System - Monitoring
Dashboard
® Real time
. (Notification
Server-Side location)
Proxy
® Queued NO inputs
e REST APIs
e Bigdata
¢ Command-line Apps
® loT
10% 20% 30% 40%

PERCENTAGE OF RETENTION PER INDUSTRY

50%



Configuracoes NodelS

* Para que seja possivel programar com a plataforma Node.js € necessaria
a instalacao da plataforma Node.js. A plataforma é é distribuida
gratuitamente pelo seu mantenedor, Node.js Foundation, para diversos

sistemas operacionais em seu website oficial.

O Node.js é composto basicamente
por:
* Um interpretador JavaScript ne de

(Google V8, o mesmo do
C h rome ) . HOME ABOUT DOWNLOADS DOCS GET INVOLVED SECURITY CERTIFICATION NEWS
’

* Uma biblioteca para /O de baixo
nivel (libuv);

* Bibliotecas de desenvolvimento
basico (os core modules);

 Um gerenciador de pacotes via

Node.js® is a JavaScript runtime built on Chrome's V8 JavaScript engine.

#BlackLivesMatter

linha de comando (NPM); Download for Windows (x64)
 Um gerenciador de versoes via
linha de comando (NVM); 12.18.3 LTS 14.7.0 Current
! Recommended For Most Users Latest Features

e Utilitario REPL via linha de

Other Downloads | Changelog | APlDocs  Other Downloads | Changelog | AP Docs
comando;



Configuracoes NodelS

* ApOs a instalacao do Node, para verificar se ele esta funcionando, abra
seu terminal de linha de comando (DOS, Terminal, Shell, bash, etc) e
digite o comando abaixo:

o] C A Windows\System32\cmd.exe - node
Ao executar apenas o comando node,

sera invocado o utilitario REPL do

Node.js (Read-Eval-Print-Loop) C:\Windows\5ystem32>node -v
permitindo programacao e execuc¢ao v1le.14.1

via terminal, linha-a-linha.

C:\Windows\5ystem32>node

CAWindows\System32\omd.exe - node _
T

C:\Windows\System32>node -v
vig.14.1

\Windows\System32>node
far x 1tk

» console.




Exemplo NodelS

SEMVEr]S »

http = require( )

hostname
port

server http.createServer((req, res) {
res.statusCode
res.setHeader( )
res.end( )

})

server.listen(port, hostname, () {
console ( ${hostname}:${port}/ )

@ 127.0.0.1:3000 X 4+

& C 4+ @ 127.0.0.1:3000

CAWindows\System32\cmd.exe - node server,js

fl:.) WhatsfApp | Meus Links |I|I Curated Royalty-Fre... .-

2028\Demanda PTI\Nodel5»nod
erver running at http://127.6.6.1:3608/

Hello, World!



Modulos

* No sistema de modulo Node.js, cada arquivo é tratado como um modulo

separado.
* Para exportar um modulo usamos a palavra export € para importar, usamos O
require.
e :m::;;;n..r_ ;;. U - :
module.exports . { iﬂgz;iﬁe Pequivzéuare( ) )
_ (Wldth) { console ( ${mySquare.area()} )
this width
¥
(O {
this
) } CAWindows\System32\cmd.exe

C:\Gravacoes\2628\Demanda PTI\Nodels»node bar.js
The area of mySquare is 4




Console

* O modulo do console fornece um console de depuracao simples que é
semelhante ao mecanismo do console JavaScript fornecido pelos
navegadores da web.

Cconsole)s X
console ( )
console ( )
console ( ( ))
name CAWindowsh\System32\cmd.exe
console ( ${name} )

s42828\Demanda PTI\NodelS»node console.js

a

Danger W




Crypto

* O modulo de criptografia fornece funcionalidade criptografica que inclui
um conjunto de wrappers para funcoes de hash, HMAC, cifra,
decifracao, assinatura e verificacao do OpenSSL.

crypto.ls o
crypto require( )
secret
hash = crypto.createHmac( secret)
update( )
digest( )
console (hash)

CAWindows\System32\cmd.exe

C:\Gravac UdSEJJJJhDHmﬂﬂdﬂ P I HHdH11 HHdH cr ,p:D ]r
c8falbcees31bd78ef




Eventos

* Grande parte da API principal do Node.js é construida em torno de uma
arquitetura assincrona orientada a eventos, na qual certos tipos de
objetos (chamados de "emissores") emitem eventos nomeados que
fazem com que objetos de funcao ("ouvintes") sejam chamados.

event.js X
require( ) O método eventEmitter.on () é
usado para registrar ouvintes,
8 enquanto o método
nyEmitter MyEmitter() eventEmitter.emit () é usado para
myEmitter.on( () { disparar o evento.
console ( )

})
myEmitter.emit( )l

CAWindows\System32\cmd.exe

C:\Gravacoes\2828\Demanda PTI\NodelS»node event.js




EventEmitter.On x Once

* No método on(), esse ouvinte sera chamado toda vez que o evento
nomeado for emitido. Ja no método once(), o ouvinte que € chamado
NO Maximo uma vez para um determinado evento.

event.s ™ event.s ¥
require( ) require( )
{3 1r
myEmitter MyEmitter() myEmitter MyEmitter()
m i
myEmitter.on( () f myEmitter.once( () {
console (++m) console (++m)
1) 1)
myEmitter.emit( ) myEmitter.emit( )
myEmitter.emit( ) | myEmitter.emit( )l

Selecionar ChAWindows\Systern32\cmd exe

C:\Gravacoes\2628\Demanda PTI\NodelS»node event.js

acoes\2628\Demanda PTI\Nodel5>node event.js




Process

* O objeto de processo é um global que fornece informacodes e controle
sobre o processo atual do Node.js. Como um global, esta sempre
disponivel para aplicativos Node.js sem usar require (). Ele também
pode ser acessado explicitamente usando require ().

processjs X
process.on( (code) { O evento 'beforeExit' é emitido
console ( code) guando o Node.js esvazia seu loop
H de eventos e nao tem trabalho
process.on( (code) I adicional para agendar.
console ( code)
})
console ( }l

CAWindows\System32\cmd.exe

C:\Gravacdes\2820\Demanda PTI\NodelS»node process.js
This me is displayed first.
Process beforeExit event with code: 8

Process exit event with code: 8




NPM

npm is the package manager for javascript.

':;, 351,762 = 84,313,758

3 1,353,327,940 — 5,739,865,435
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NPM

* Parainicializar um projeto com o npm, va ao terminal e execute o
comando npm init.

e Caso ja tenha um arquivo package.json e quiser baixar as bibliotecas
javascript do projeto, é so executar o comando npm install.

package,json
L

Vocé pode baixar diversas
bibliotecas para o seu projeto.

} : Simplesmente execute npm install
+ [nome da biblioteca]. Caso queira
{ adicionar a biblioteca dentro do
) arguivo.json, acrescente o
b parametro —save ao comando.

C:\Gravacbes\2828\Demanda PTI\NodelS\teste>npm i axios --save

npm a loc kage-lock.json. You should commit this file.
npm ALk escriptlio

npm .8.8 No repository field.

ages from 7 contributors and audited 4 packages in 18.385s
erabilities




Q1) [FGV MPE AL 2018] No script NodelS
exports.myDateTime = function ()
return Date();
¥
o papel do termo exports é
a) definir o nome da biblioteca corrente como “exports”.
b) definir um método para a classe exports.

c) definir uma funcao externa que ficara localizada no moédulo
exports.

d) fazer referéncia a uma variavel externa localizada no modulo
exports.

e) pderlmitir gue a funcao myDataTime seja acessivel para outros
modulos.
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Q2) [FGV MPE AL 2018] Observe a linha de codigo NodelS
exibida a seguir.

var http = require('http');

Assinale a opcao que melhor descreve esse comando.
a) Criar um objeto da classe require.

b) Criar um objeto HTMLrequest.

c) Disparar um request HTML.

d) Incluir o modulo HTTP.

e) Invocar a funcao require, definida pelo usuario.
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Q3) [FGV AL RO 2018] No contexto do Node.js. analise a linha de
codigo a seguir.

var x = require('http');

Assinale a opcao que apresenta a correta interpretacao dessa
funcao.

a) Abrir uma nova conexao.

b) Estabelecer o nivel de seguranca de uma conexao.
c) Ler uma pagina do endereco default.

d) Permitir a utilizacao do protocolo http.

e) Promover a inclusao do modulo http.
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Q4) [IFSP IFSP 2019] No inicio da popularizacao da Web e até ha alguns
anos atras, algumas das alternativas, mais comuns para a insercao de
conteudos dinamicos e de multimidia em paginas Web era a utilizacao de
controles ActiveX, tecnologia da Microsoft, a utilizacao de Applets Java,
tecnolo%ia atualmente da Oracle e a utilizacao de animacdes em Flash, que
é um aplicativo de editoracao da Adobe, que foi renomeado para Adobe
Animate no ano de 2018. Hoje em dia, a utilizacao dessas tecnologias é
desencorajada ou nao esta mais disponivel nos navegadores modernos. A
alternativa atual para a utilizacao de tais tipos de conteudo é viabilizada
pelo HTMLS e pelo JavaScript.

Dada a popularidade do JavaScript e a velocidade com que algumas
engines, como a V8 do Google, conseguem executar codigo JavaScript,
assinale a alternativa que contém o nome do ambiente de execucao ou a
tecnologia que permite a utilizacao do JavaScript do lado do servidor.

a) JavaServer Pages.
b) Apache Tomcat.
c) Node.js.

d) JavaServer Faces.
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Q5) [FGV IBGE 2016] A manipulacao de eventos assincronos é
preponderante no desenvolvimento de aplicacdes no Node.js. Os
meétodos comuns a classe EventEmitter sao:

a) .addListerner e .skipListerner;

b) .droplListerner e .dropAllListerner;
c) .onlListerner e .emit;

d) .even e .off;

e) .on e .once.

Q6) [CESPE SLU-DF 2019] Julgue o proximo item, relativos a
linguagem de programacao JavaScript e as ferramentas Node e
React.

O Node.js é capaz de gerar conteudos dinamicos rodando JavaScript
no servidor, porém nao tem a capacidade de acessar banco de

dados.
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Q7) [FGV IBGE 2017] Analise o trecho

- _ ) const EventEmitter = require{’'events’);
de codigo a seguir escrito em NodelS:

O gue sera mostrado no console const emitter = new EventEmitter();
JavaScript do navegador apos a etm=0;

X 7 q° s itter. : t' (data) =
execucdo desse trecho de codigo é; ~ Smteroncelievent, (datal =

console log(++m +":"+data);

a) 1:0 1;
b) 2:1 . .
emitter.emit('event’, m);
C) 1:1 emitter.emit{'event’, m);
d) 1:1
2:2
e) 1:0

2:1
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GABARITO

Q1 - LETRA E.
Q2 - LETRA D.
Q3 - LETRA E.
Q4 - LETRA C.
Q5 - LETRA E.
Q6 - ERRADO.
Q7 - LETRA A.



